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Пояснительная записка 
 

Данная рабочая программа по информатике для 7 класса разработана в соответствии с 

основными положениями федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования (ФГОС). 

 

Рабочая программа составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами:  

1. Федеральный  Закон “Об образовании в Российской Федерации” (от 29 декабря 2012 г. № 273-

ФЗ).  

2. Приказ Минобрнауки России от 17.12.2010 года №1897 “Об утверждении федерального 

государственного образовательного стандарта основного общего образования”, (с 

дополнениями и изменениями, внесенными приказами Минобрнауки  России от 29 декабря 

2014 года №1644,  от 31 декабря 2015 года № 1577). 

3. Приказ Минпросвещения России от 28 декабря 2018 №345 “О федеральном перечне 

учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную 

аккредитацию образовательных программ начального  общего, основного общего, среднего 

общего образования” 

4. Примерная  рабочая  программа «Информатика» 7-9 классы, сост. К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин, 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 г 

5. Образовательная программа ГБОУ СОШ №621 Колпинского района Санкт-Петербурга. 

6. Учебный план ГБОУ СОШ №621 Колпинского района Санкт-Петербурга. 

 

Место предмета в учебном плане 
Изучение базового курса информатики проводится на второй ступени общего образования. 

На изучение информатики в основной школе выделяется 204 часа. Распределение часов 

следующее:  

• 7 класс – 68 часов (2 часа в неделю); 

• 8 класс – 68 часов (2 часа в неделю); 

• 9 класс – 68 часов (2 часа в неделю). 

Данная рабочая программа распределяет учебные часы по разделам курса и предполагает 

последовательность изучения разделов и тем учебного курса «Информатика» с учетом 

межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей 

учащихся, определяет количество практических работ, необходимых для формирования 

информационно-коммуникационной компетентности учащихся. Программа ориентирована на 

преподавание предмета по учебнику Информатика. 7 класс/ К.Ю.Поляков, Е.А.Еремин. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019г. 

Каждая тема рабочей программы предусматривает определенное количество часов 

теоретического материала и выполнения практических работ.  

В рамках ОЭР школы по теме «Модель формирования готовности учащихся к 

профессиональному самоопределению» рабочая программа скорректирована: идет апробация 

приёмов, форм и методов, применяются инновационные технологии, способствующие 

повышению уровня готовности учащихся к профессиональному самоопределению. Особое место 

будет уделено формированию положительного отношения к труду как ценности в жизни и 

знакомству с рядом профессий, связанных с предметом. Темы уроков по реализации задач ОЭР в 

календарно-тематическом планировании выделены особым шрифтом. 

Рабочая программа включает в себя элементы дистанционного образования. 

Дистанционное обучение - это различные модели, методы и технологии обучения, при 

которых педагог и обучающийся разделены во времени и в пространстве, поэтому создается среда, 

с помощью которой происходит их общение в целях обучения. Эта среда может представлять 



собой получение материалов посредством электронной почты, учебных телевизионных программ, 

учебных материалов на дисках, использования ресурсов Интернет, цифровых образовательных 

ресурсов. 

Дистанционное обучение рассчитано на: 

1) учащихся, желающих приобрести новые знания, увлеченных тем или иным учебным 

предметом; 

2) тех, кто не имеет возможности получить образовательные услуги в традиционной форме 

по состоянию здоровья. 

 

 Рабочая программа составлена с учетом индивидуальных особенностей обучающихся 7в 

класса  и специфики данного коллектива. В целом, обучающиеся класса достаточно активны, 

самостоятельны и мотивированы на изучение предмета информатики и ИКТ. Для обучающихся 

предусмотрены дифференцированные задания. 

 

 

Общая характеристика учебного предмета 
 

Современная информатика способствует формированию научного мировоззрения, развитию 

интеллектуальных способностей и познавательных интересов сегодняшних школьников. Изучение 

информационных технологий является одним из актуальных разделов курса информатики и ИКТ, 

освоение которого необходимо школьникам, как в самом учебном процессе, так и в повседневной 

и будущей профессиональной деятельности. В быстро меняющемся мире изучение информатики 

и ИКТ содействует дальнейшему развитию важных сейчас умений, как: анализировать и оценивать 

информацию с позиций ее свойств, практической и личностной значимости; генерировать идеи и 

определять средства, необходимые для их реализации; поиск информации в различных 

источниках; представление своих мыслей и взглядов; моделирование; прогнозирование; 

организация собственной и коллективной деятельности; готовность и способность нести личную 

ответственность за достоверность распространяемой информации; уважение прав других и умение 

отстаивать свои права в вопросах информационной безопасности личности. 

Программирование занимает одну из значительных ниш в современном мире. Это не просто 

способ заставить работать «железо», но и поставить себя на путь развития своих способностей. 

Изучение алгоритмизации и программирования связано с развитием целого ряда таких умений и 

навыков, которые носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых – одна из 

приоритетных задач современной школы. Изучение программирования развивает мышление 

школьников, способствует формированию у них многих приемов умственной деятельности. Здесь 

роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать 

действительно большие возможности программирования для развития мышления школьников, 

формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы 

неправильно. 

Основная цель курса – формирование поколения, готового жить в современном 

информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи 

информации на базе быстро развивающихся информационных технологий. Умея работать с 

необходимыми в повседневной жизни вычислительными и информационными системами, человек 

приобретает новое видение мира.  

Основная задача программы - обеспечить овладение обучающимися не только основами 

знаний о процессах получения, преобразования и хранения информации, но и раскрыть на этой 

основе роль информатики, значение информационных технологий, а также основ 

программирования в формировании современной научной картины мира. 

 

Информатика и информационные технологии 



Развитие информационных технологий в мире является одним из важных аспектов развития 

государства и общества. На сегодняшний день невозможно представить деятельность той или иной 

сферы без применения информационных технологий. Роль информационных технологий в 

развитии общества состоит в ускорении процессов получения, распространения и использования 

обществом новых знаний.  

Формирование у учащихся начальных навыков и умений применения информационных 

технологий для решения задач осуществляется поэтапно от раздела к разделу, с помощью 

различных практикумов, которые составлены, опираясь на возрастные предпочтения и интересы 

современных школьников. Так, например, изучение текстового редактора основывается на 

разработке проекта, в котором обучающиеся создадут текстовый квест-игру. 

Программа курса предусматривает проведение зачетных работ в виде разноуровневых 

заданий, в том числе творческих; практических работ на компьютере. 

 

Алгоритмизация и основы программирования 

Программирование – это ключевая компетенция XXI века, поэтому основам алгоритмизации 

в курсе уделяется много времени. Обучение направлено на изучение основ алгоритмизации и 

программирования с помощью  исполнителя Робот.  Обучающиеся знакомятся с понятием 

алгоритма, его видами и свойствами, изучают линейные алгоритмы и ветвления, получают 

представление о циклах и подпрограммах. 

Базовый язык для изучения алгоритмов и написания программ - Python, современный 

промышленный язык программирования, а это означает, что полученные знания учащиеся смогут 

применить для создания программ разного уровня. 

Для участников образовательного процесса представлена система поддержки LMS. 

Обучающиеся имеют доступ в личный кабинет, где сохраняются их результаты и 

представлена вся необходимая теоретическая информация. 

Учителя имеют возможность предоставить ученикам задания разного уровня, при этом 

возможно несколько режимов проверки выполнения заданий: автоматический и ручной. 

 

В связи с получением гранта на оборудование рабочая программа учителя скорректирована: 

идет апробация приёмов, форм и методов, применяются инновационные технологии, 

способствующие повышению уровня готовности обучающихся к профессиональному 

самоопределению. Особое место будет уделено формированию положительного отношения к 

труду как ценности в жизни и знакомству с рядом профессий, навыки для которых формируются 

благодаря знакомству с оборудованием лабораторий. Уроки, которые проводятся с привлечением 

лабораторного оборудования в КТП выделены жирным курсивом. 

 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса 

Личностные результаты 

1) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся 

к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, 

осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на 

базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом 

устойчивых познавательных интересов;  

2) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное 

многообразие современного мира; 



3) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

 

Метапредметные результаты 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя 

новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности;  

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, 

осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных 

задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 

своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках 

предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией;  

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её 

решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;  

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

8) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать 

конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, 

аргументировать и отстаивать своё мнение;  

9) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий.  

 

Предметные результаты 

1) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  

2) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления 

о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных 

навыков и умений использования компьютерных устройств;  

3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях 

и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

5) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач 

практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости 

справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчётах; 



6) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

 

 

Содержание учебного предмета 

 

В содержании предмета «Информатика» для 7–9 классов выделены три крупных раздела: 

I. Основы информатики 

 Техника безопасности. Организация рабочего места 

 Информация и информационные процессы 

 Кодирование информации 

 Компьютер 

 Основы математической логики 

 Модели и моделирование 

II. Алгоритмы и программирование 

 Алгоритмизация и программирование (7 класс) 

 Программирование (8-9 класс) 

III. Информационно-коммуникационные технологии 

 Обработка текстовой информации 

 Обработка графической информации 

 Обработка числовой информации 

 Компьютерные сети 

 Мультимедиа 

 Базы данных 

 Робототехника 

 

В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий ритм, а в 

конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. Поэтому 

наиболее сложные темы, связанные с программированием, изучаются в середине учебного года.  

 

  



 

 

Учебно-тематический план 7 класс 
 

№  Количество часов при планировании 2 часа 

в неделю (68 часов в год) 

Раздел/тема 
Общее теория практика КР 

1. 1 
Введение. Техника 
безопасности. 

1 1   

2.  
Устройство 
компьютера 

5 3 2  

3.  
Алгоритмы и 
программирование 

13 5 7 1 

4.  
Хранение 
информации 

5 2 2 1 

5.  Цифровые сервисы 2  2  

6.  Интернет 
7 4 3  

7.  Текстовые редакторы 7 3 4  

8.  
Графические 
редакторы 

6 3 3  

9.  Электронные таблицы 6 3 3  

10.  
Видео и аудио 
редакторы 

7 4 3  

11.  Презентации 4 2 2  

12.  
Геоинформационные 
системы (ГИС) 

2 1 1  

13.  Резерв 3   3 

 Итого 68 31 32 5 

 

 

 

 

 

 



Содержание дисциплины  
7 класс (68 ч) 

 

Цифровая грамотность 

Компьютер — универсальное устройство обработки данных 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Типы 

компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. 

Мобильные устройства. 

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных 

устройств, средства биометрической аутентификации. 

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения компьютеров. 

Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность). 

Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. Объём хранимых 

данных (оперативная память компьютера, жёсткий и твердотельный диск, постоянная память 

смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Программы и данные 

Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. Системное 

программное обеспечение. Системы программирования. Правовая охрана программ и данных. 

Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное программное обеспечение. 

Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя файла 

(папки). Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами операционной 

системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок 

(каталогов). Типы файлов. Свойства файлов. Характерные размеры файлов различных типов 

(страница текста, электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный 

фильм). Архивация данных. Использование программ-архиваторов. Файловый менеджер. Поиск 

файлов средствами операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от 

вирусов. 

Компьютерные сети 

Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Структура адресов 

веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации, по ключевым словам, и по 

изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета. 

Современные сервисы интернет-коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в сети Интернет. 

Стратегии безопасного поведения в Интернете. 

Теоретические основы информатики 

Информация и информационные процессы 

Информация — одно из основных понятий современной науки. 

Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как 

данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой. 



Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с 

помощью дискретных данных. 

Информационные процессы — процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных. 

Представление информации 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и 

формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный алфавит. Количество 

всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному. Количество различных слов фиксированной 

длины в алфавите определённой мощности. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; 

кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Информационный объём данных. Бит — минимальная единица количества информации — 

двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма данных. Бит, байт, килобайт, 

мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. 

Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с 

использованием равномерного и неравномерного кода. Информационный объём текста. 

Искажение информации при передаче. 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных 

данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Палитра. 

Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка информационного 

объёма графических данных для растрового изображения. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением звуковых 

файлов. 

Информационные технологии 

Текстовые документы 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор — инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. 

Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов 

(рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Параметры страницы. Стилевое 

форматирование. 

Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые списки. 

Добавление таблиц в текстовые документы. 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Включение в 

текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Оптическое 

распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов сети Интернет для 

обработки текста. 



Компьютерная графика 

Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование графических 

примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых фотографий: 

изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, 

заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы. 

Мультимедийные презентации 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки.



 

Календарно-тематическое планирование курса информатики 7 класса (2 часа в неделю, 68 часов в 

год) 

 

Тема раздела 

№ 

урока 

Тема урока Форма 

проведе

ния 

Дата 

Проведения, 

план 

Введение (1 час) 
1 

Введение в курс. Техника 

безопасности 

 05.09-09.09 

Устройство компьютера (5 

часов) 
2 

История развития 

компьютеров 

 05.09-09.09 

3 Устройство компьютера. Часть 

1 

ПР 12.09-16.09 

4 Устройство компьютера. Часть 

2 

 12.09-16.09 

5 
Программное обеспечение и 

операционная система 

ПР 19.09-23.09 

6 
Устройства ввода и вывода  19.09-23.09 

Алгоритмы 

и 

программир 

ование (13 

часов) 

Введение в 

программиров 

ание (2 часа) 

7 Робот, поле, команды 
 26.09-30.09 

8 
Тесты и простые программы  26.09-30.09 

Алгоритмы с 

ветвлением (4 

часа) 

9 Условный оператор 
 03.10-07.10 

10 
Анализ программ. Решение 

задач  

ПР 03.10-07.10 

11 
Вложенные условные 

операторы 

 10.10.-14.10 

12 
Составные условия в условном 

операторе 

 10.10.-14.10 

Циклические 

алгоритмы (6 

часов) 

13 Цикл FOR  17.10-21.10 

14 Решение задач с помощью 
циклов 

 17.10-21.10 



15 
Разбор разных задач (условия, 

циклы) 

ПР 24.10-27.10 

  

16 Работа над ошибками  
 24.10-27.10 

17 Функции  07.11-11.11 

18 
Решение задач  07.11-11.11 

Контрольная 

работа (1 час) 
19 

Контрольная работа  14.11-18.11 

Хранение информации (5 часа) 20 
Информация в XXI веке  14.11-18.11 

21 Файловая система  21.11-25.11 

22 
Единицы измерения 

информации 

 21.11-25.11 

23 Единицы измерения 

информации. Задачи 

ПР 28.11-02.12 

 24 Контрольная работа  28.11-02.12 

Цифровые сервисы (2 часа) 
25 

Облачное хранилище  05.12-09.12 

26 Яндекс. Документы  05.12-09.12 

Интернет, кибербезопасность и 

поисковые запросы (7 часов) 

27 Организация интернета  12.12-16.12 

28 Безопасность в сети  12.12-16.12 

29 
Безопасное общение в 

интернете 

 19.12-23.12 

 30 Безопасность данных ПР 19.12-23.12 

31 Поисковые запросы  26.12-27.12 



32 
Расширенные поисковые 

запросы 

 26.12-27.12 

33 

Поиск в специальных сервисах 

 09.01-13.01 

Текстовые редакторы (7 часов) 34 Функции текстового редактора  09.01-13.01 

35 
Структура текстов. Списки и 

таблицы 

ПР 16.01-20.01 

36 Визуальное оформление текста 
 16.01-20.01 

37 
Работа с большими 

документами 

ПР 23.01-27.01 

38 
Дополнительная обработка 

текста 

 23.01-27.01 

39 Практика по работе с текстом ПР 30.01-03.02 

40 Практика по работе с текстом  30.01-03.02 

Графические редакторы (6 

часов) 

41 Компьютерная графика  06.02-10.02 

42 
Работа с растровыми 

изображениями 

ПР 06.02-10.02 

43 
Работа с векторными 

изображениями 

ПР 13.02-17.02 

44 
Экспорт изображений. 

Форматы графических файлов 

 13.02-17.02 

45 Подведение итогов и 

презентация результатов 

модуля 

ПР 20.02-22.02 

46 Нарезка и склейка видео  20.02-22.02 

Электронные таблицы (6 часов) 47 Обработка чисел  27.02-03.03 

 48 Электронные таблицы ПР 27.02-03.03 



49 Электронные таблицы  06.03-10.03 

50 Электронные таблицы ПР 06.03-10.03 

51 Электронные таблицы  13.03-17.03 

52 Электронные таблицы  13.03-17.03 

Видео и аудио редакторы (7 

часов) 

53 Применение эффектов в видео  20.03-23.03 

54 Процесс создания видео  20.03-23.03 

55 
Доп. урок "Основы 

видеосъемки" 

ПР 03.04-07.04 

56 
Доп. урок "Подготовка 

проектов" 

 03.04-07.04 

57 
Доп. урок "Презентация 

проектов" 

ПР 10.04-14.04 

58 
Доп. урок "Процесс создания 

подкастов" 

 10.04-14.04 

59 
Доп. урок "Подготовка и 

выпуск эпизода подкаста" 

 17.04-21.04 

Презентации (4 часа) 60 Презентации  17.04-21.04 

61 Дизайн презентаций  24.04-28.04 

62 
Дизайн слайдов ПР 24.04-28.04 

63 
Защита презентаций  02.05-05.05 

Геоинформационные системы 

(ГИС) (4 часа) 
64 

Знакомство с ГИС  10.05-12.05 

65 Поиск объектов на карте  15.05-19.05 

Резерв (3 часа) 
66-68 

  22.05-29.05 

 



Критерии и нормы оценки 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, 

как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в 

целом. 

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовыми заданиями. 

 

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в 

соответствии с таблицей: 

 

При выполнении практической работы и контрольной работы: 

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, 

определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность 

усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых 

ситуациях. 

 

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных 

учащимися. 

• грубая ошибка - полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком 

представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет - неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания 

определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности - неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла 

ответа или решения, случайные описки и т.п. 

 

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является 

обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать 

от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики - это, значит, 

навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»). 

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях 

выставляете отметка: 

- «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких 

погрешностей; 

- «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

- «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

- «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного 

материала), отказ от выполнения учебных обязанностей. 

 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей 

Процент выполнения задания Отметка 

90% и более отлично 

75-90% хорошо 

55-75% удовлетворительно 

менее 55% неудовлетворительно 



устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение 

проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на 

сложных понятиях, явлениях, процессе. 

 

Оценка устных ответов учащихся 

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

• полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

• изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, 

точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; 

• правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

• показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

• продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

• отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна - две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, 

которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на 

отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

• допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя: 

• допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов 

или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

• неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего 

усвоения программного материала определенные настоящей программой; 

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

• не раскрыто основное содержание учебного материала; 

• обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала; 

• допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной 

терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после 

нескольких наводящих вопросов учителя. 

• ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала; 

• не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; 

• отказался отвечать на вопросы учителя. 

Во всех случаях оценка снижается, если учащийся не соблюдал требований правил 

безопасного труда. 

  



Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения  

образовательного процесса 

 

Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу 

«Информатика» в соответствии с ФГОС основного общего образования. В состав УМК, кроме 

учебников для 7-9 классов, также входят:  

 авторская программа Полякова К.Ю., Еремина Е.А. по предмету «Информатика» для 7-9 

классов. 

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm  

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений 

задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ОГЭ, 

размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm;  

 методическое пособие для учителя 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://sc.edu.ru); 

 

Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет расширить 

используемый теоретический, задачный и проектный материал. 

 

Для подготовки к итоговой аттестации по информатике в 9 классе предлагается 

использовать материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm. 

 

Для осуществления образовательного процесса используется электронный учебный 

модуль «Информатика» для 7 класса сервиса «Яндекс.Учебник» 

Кроме того, на сайте К.Ю.Полякова: http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook/slides.htm 

размещены презентации по всем темам. 

 

Развитию единого пространства способствует наличие оборудования, представленного 

следующими наименованиями: Образовательный лазерный стенд для нанесения маркировки, 

Учебно-демонстрационный комплекс оптических и светоиндуцированных термических 

явлений, Робототехнический манипулятор OmegaMan.mini, Образовательный комплекс 

«Робототехника», Комплект «Морская телеуправляемая робототехника», Комплект «Морская 

автономная робототехника». 

  

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm
http://www.fcior.edu.ru/
http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook/slides.htm


 

Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерного 

класса в соответствующей комплектации: 

Требования к комплектации компьютерного класса 
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе является 

установка в компьютерном классе 12–15 компьютеров (рабочих мест) для школьников и одного 

компьютера (рабочего места) для педагога.  

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, 

что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.  

Технические средства обучения 

1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). 

2. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). 

3. Колонки (рабочее место учителя). 

4. Интерактивная доска. 

5. Проектор. 

6. Лазерный принтер черно-белый. 

7. Сканер. 

8. Локальная вычислительная сеть. 

 

Программные средства 

1. Операционная система Windows 7. 

2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы). 

3. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы). 

4. Microsoft  Movie Maker (входит в состав операционной системы) 

5. Браузер. 

6. Клавиатурный тренажер. 

7. Офисное приложение Microsoft Office 2010/2013, включающее текстовый процессор 

Microsoft Word со встроенным векторным графическим редактором, программу 

разработки презентаций Microsoft PowerPoint, электронные таблицы Microsoft Excel. 

8. Графический редактор Gimp (http://gimp.org); 

9. Редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net); 

10. Среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/); 

11. Среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET 

(http://pascalabc.net); 
и другие свободно распространяемые программные средства. 

 

 
 

http://gimp.org/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.niisi.ru/kumir/
http://www.freepascal.org/
http://pascalabc.net/
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